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Введение 
 

В 2014 году в послании Федеральному собранию Президент Российской Фе-

дерации впервые озвучил идею повышения роли технического и инженерного об-

разования в стране. Данный призыв стал стимулом для педагогических работни-

ков и директоров образовательных учреждений, которые сейчас стремятся «мак-

симально внедрять инженерное образование и усиливать технологическую подго-

товку выпускников». Этим же обусловлена популярность STEAM-подхода  

в образовании и активное внедрение STEAM-технологий как в школе, так  

и в дошкольных образовательных учреждениях.  

Главная цель STEM-подхода – преодолеть свойственную традиционному 

образованию оторванность от решения практических задач и выстроить понятные 

детям связи между учебными дисциплинами, причём в интересной и понятной для 

детей деятельности. 

Дети познают мир и получают информацию лучше всего через ощущения  

и в деятельности, манипулируя предметами: переставляя их, сравнивая, закручи-

вая, выкручивая, вставляя, вынимая. В связи с этим важно на протяжении всего 

дошкольного возраста обеспечивать детям разнообразный сенсорный опыт: через 

развивающие пособия, игры, подручные материалы. Особую значимость это при-

обретает для детей с особенностями развития. Важно подбирать пособие так, что-

бы оно было многофункциональным и решало разнообразные задачи развития.  

В психологии развития и педагогике давно был зафиксирован факт высокого 

интереса дошкольника к исследованию мира «руками». Например, свои наблюде-

ния такой детской “тактильности” В. А. Сухомлинский описал так: «Источники 

способностей и дарований детей – на кончиках их пальцев. От пальцев, образно 

говоря, идут тончайшие ручейки, которые питают источник творческой мысли».  

Именно в этом контексте важно акцентировать внимание на развитии мел-

кой моторики рук в дошкольной образовательной организации. Ведь педагоги мо-

гут напрямую влиять на качество развития чувствительности рук и на овладении 

различными способами выполнения ручных действий. 

В широком смысле слова мелкая моторика означают тонкие и точные движе-

ния пальцев. В более узком определении под мелкой моторикой понимают сово-

купность скоординированных действий нервной, мышечной и костной систем, ча-

сто в сочетании со зрительной системой в выполнении мелких и точных движений 

кистями и пальцами рук и ног. С помощью СТЕМ-стены можно решать задачи раз-

вития, в том числе мелкой моторики кистей рук детей дошкольного возраста. 

Развитие мелкой моторики – один из показателей интеллектуальной готовно-

сти к школьному обучению, и в целом уровень развития мелкой моторики тесно свя-

зан с развитием высших психических функций: мышления, речи, восприятия. И пе-

дагогов, и родителей дошкольника, конечно, развитие тонких движений кисти вол-

нует в контексте школьной готовности, то есть готовности к письму. Очень важно 
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также для детей развитие ориентировки в пространстве и ориентации на плоскости, 

которые будут необходимы в школе и помогут им при работе в тетрадях.  

Письмо требует выполнения различных тонких координированных движе-

ний руки – одновременно «работают» несколько групп мышц, необходим высокий 

уровень развития координации системы «глаз-рука», подключаются регулятивные 

функции, помогающие удержать задачу письма и довести работу по письму  

до конца. 

Именно поэтому для дошкольника нужно создавать такие условия в рамках 

дошкольной группы, которые будут полноценно готовить его к нелёгкому перио-

ду овладения письмом – позволят накопить разнообразный двигательный опыт, 

опыт манипуляции различными предметами, будут способствовать развитию 

навыков разнообразных движений руки. 

Другой очень важный момент, который необходимо учитывать — это принцип 

развивающего обучения, о котором пишет Л. С. Выготский. Суть его заключается  

в том, что правильно организованное взаимодействие «ведёт» за собой развитие.  

Л. С. Выготский писал о «социальном конструктивизме» как основном ме-

ханизме обучения человека чему-то новому – что же это значит? Дети (как  

и взрослые) конструируют своё знание из того опыта, который приобретают в те-

чение жизни. Новые партнёры по общению, новые предметы и способы манипу-

ляции с ними – всё это становится тем умственным материалом, который дети пе-

рерабатывают, усваивают, запоминают.  

Иногда новое знание, которое педагог «даёт» детям (рассказывает истории  

и показывает картинки), не усваивается ими. Чаще всего такой результат мы мо-

жем видеть в ситуациях, когда обучение организовано одинаково для всех, когда 

все дети группы представляются педагогу, будто один ребёнок, некий собиратель-

ный образ. В таком подходе не учитываются индивидуальные особенности детей, 

различия их ведущих способов получения информации, различный темп усвоения 

нового. 

«СТЕМ-стена» – это возможность для самостоятельного исследования и по-

знания, накопления и систематизации опыта с помощью интересных, разнообраз-

ных и безопасных предметов, с учётом всех психолого-педагогических особенно-

стей детей дошкольного возраста (темп работы, восприятие информации, интере-

сы, потребности), поэтому может использоваться как в организованной деятельно-

сти, так и самостоятельно в свободной детской деятельности. 

Игры со СТЕМ-стеной не только позволяют развивать мелкую моторику  

и пространственные представления, но и помогают формировать основные мыс-

лительные операции: анализ, синтез, сопоставление, обобщение, классификации. 

Оказывают также положительное влияние на речевое развитие, способствуют раз-

витию коммуникативных навыков, способствуют формированию психических 

процессов с учётом индивидуальных особенностей развития детей. Таким обра-

зом, обеспечивается принцип интеграции образовательных областей и детских ви-

дов деятельности. 
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Целью создания методических рекомендаций к СТЕМ-стене является обоб-

щение и систематизация опыта результативного использования новых форм рабо-

ты с дошкольниками как с нормой развития, так и с ограниченными возможностя-

ми здоровья. 

Данная методическая разработка обращена к проблеме познавательно-

речевого развития и организации всестороннего развития дошкольников с ОВЗ 

через создание комфортной развивающей среды для дошкольников, стимулирую-

щей развитие творческого потенциала каждого ребёнка и его самореализации. 

Расширение образовательных возможностей детей является наиболее продуктив-

ным фактором социализации в обществе, защиты их прав, адаптации к условиям 

организованной общественной поддержки их творческих способностей, развития 

жизненных и социальных компетенций.  

В пособии представлены авторские игры и упражнения педагогов детского 

сада № 5 «Радуга» Тутаевского МР, являющегося базовой площадкой кафедры 

дошкольного образования «Инновационные практики организации детской дея-

тельности: реализация STEAM-подхода в детском саду». 
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1. СТЕМ-стена и её возможности использования 
 

СТЕМ-стена представляет собой панель, которая может быть мобильной  

и передвигаться по группе и кабинетам специалистов, а также может быть стационар-

ной и прикреплена к стене в специально отведённом для неё помещении (Рис. 1,2). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 1 Пример стационарной СТЕМ-стены в холле детского сада 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 2. Пример использования передвижной СТЕМ-стены на улице 

 

 
 
СТЕМ-стена имеет различный конструктив:  

Для занятий в помещении панели крепятся к стене и являются стационар-

ными, таким образом, обычная стена превращается в суперигрушку для увлека-

тельного и интерактивного обучения детей. Рекомендуется фиксировать их в ло-

кациях общего пользования детей из разных групп. Возможно также использова-
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ние фиксированной стены, и родителям, когда они приходят в детский сад, можно 

поиграть вместе с детьми. 

Для занятий на улице стационарные панели крепятся к различным поверх-

ностям (специальный пластик сохраняется при температуре от -20 до +60). Па-

нель-основание СТЕМ-стены для уличного использования выполнена из материа-

лов, устойчивых к выгоранию и образованию трещин. 

Панели могут устанавливаться в любом месте и передвигаться из одного 

помещения в другое. При соответствующих погодных условиях эти панели можно 

выносить наружу, и дети безбоязненно могут играть с водой. Панели очень легко 

передвигаются благодаря мягким колёсикам с системой блокировки, что позволя-

ет делить их между несколькими классными комнатами или группами детского 

сада. Мобильные панели СТЕМ-стены двусторонние, таким образом, есть воз-

можность играть одновременно в несколько игр или работать в небольших груп-

пах, общаясь и придумывая что-то новое. 

Размеры панелей разнообразные, что позволяет использовать их в разных 

возрастных группах (начиная с 3х и до 7лет) и на различное количество детей  

(до 10-12 детей одновременно могут заниматься на СТЕМ-стене). 

Для работы на СТЕМ-стене прилагается большое количество дополни-

тельных материалов:  

 колышки: легко устанавливаются и извлекаются, используются для со-

здания последовательностей, узоров, фресок. Дети могут конструировать на плос-

кости, создавая образы любых предметов;  

 винты: закручиваются в отверстие панели-основания СТЕМ-стены  

(Рис. 8). Их можно крепить в любом месте панели вручную, ручным инструмен-

том, реалистичным шуруповёртом со сменными головками, могут стать дополне-

нием в создании образов, а также использоваться в подвижных играх, соревнова-

ниях (например, кто быстрее закрутит 10 винтов). Винты также можно использо-

вать для закрепления различных приспособлений к панели-основанию; 

 колышки геометрической формы: легко крепятся к панели СТЕМ-

стены. Подходят для изучения геометрических форм, цветов. Можно использовать 

в играх на развитие мышления (составления последовательностей), воображения, 

мелкой моторики; 

 комплект шестерёнок с цепью изучения работы запуска механизмов 

знакомых нам предметов, каждое зубчатое колесо имеет центральный подшипник. 

Шестерёнки можно фиксировать вместе, что позволяет создавать длинные ряды 

зубчатых механизмов, наглядно демонстрирующих их работу. В наборе есть 2 руч-

ных зубчатых колеса для вращения вручную. Длина цепи регулируется (Рис. 5); 

 набор сокровища: привлекательны для детей своим необычным видом, 

легко крепятся на 4 штырька (Рис. 4). С их помощью можно создавать необычные 

мозаики и разнообразные рисунки;  
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 кинетические треки: это уникальная игра, в которой дети могу кон-

струировать проходы и дорожки, дополняя их различными приспособлениями из-

менения движения, поворота (Рис. 6). С помощью этой системы дети не только 

играют, но и осваивают сложные физические явления – движение, скорость, уско-

рение;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 3. Колышки  

со шнуровкой 

Рис. 4. Набор Сокровища Рис. 5. Набор  

шестерёнки 

 колышки для шнуровки и аксессуары: (Рис. 3) с их помощью дети 

могут «рисовать» геометрические фигуры, «писать» буквы алфавита и цифры, 

сначала втыкая колышки, а затем наматывая на них резинки или шнуровку.  

В процессе взаимодействия с материалами у детей развивается зрительно-

моторная координация и мелкая моторика. Создание схематичных образов позво-

ляет развивать творческое мышление и воображение;  

 набор трубостроителя: позволяет производить интересные эксперимен-

ты с водой, песком, камушками и шариками (Рис. 7). С помощью труб и различ-

ных соединений дети могут создавать самые необычные маршруты для прохожде-

ния воды. Наличие 2х больших клапанов для остановки воды в системе и кранов  

с двумя положениями – ON и OFF дают возможность наблюдать за остановкой  

и движением воды в системе, а также контролировать поток, самостоятельно 

включая и отключая его с помощью клапана. Гибкие трубки расширяют возмож-

ности трубопровода за счёт создания разнообразных маршрутов движения жидких 

и твёрдых веществ.  

  

  

 

 

 

 

 

 

  

Рис. 6. Кинетические треки Рис. 7. Набор  

трубостроителя 

Рис. 8. Винты 
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2. Стандарт дошкольного образования и СТЕМ-стена 
 

В данном разделе важно ответить на вопрос: соответствует ли СТЕМ-стена 

требованиям ФГОС ДО к развивающей предметно-пространственной среде?  

Образовательная среда дошкольных организаций должна соответствовать вы-

зовам времени, трансформироваться, приобретая новые характеристики для форми-

рования востребованных компетенций на основании требований, предъявляемых со 

стороны внешнего мира относительно системы образования современности.  

Исходя из требований ФГОС, разберём все особенности СТЕМ-стены. Сама 

конструкция является безопасной и удобной с точки зрения хранения и использо-

вания материалов. Оснащена прозрачными контейнерами, что облегчает ребёнку 

выполнение его задачи (хорошо видно, что мне нужно взять для игры). Легко пе-

ремещается по группе, тем самым обеспечивается принцип мобильности и транс-

формируемости пространства под детские задачи и задачи педагога. Может быть 

использована в различных центрах активности: математики, конструирования, 

творчества, сюжетно – ролевой игры; служит как дидактическим пособием, так  

и атрибутом для сюжетно – ролевой игры. Подходит как для самостоятельных за-

нятий одного ребёнка или группы детей, так и для организованной педагогом дея-

тельности. Таким образом, реализуется принцип вариативности пособия.  

В целом, можно сказать, что СТЕМ-стена отвечает всем требованиям ФГОС 

ДО к развивающей предметно–пространственной среде и её элементам – безопас-

на, полифункциональна, трансформируема, содержательна, насыщена. 

Пособие может использоваться в конкретном детском саду в том ключе,  

в каком это актуально именно для данного учреждения:  

1. Оборудование может стать материалом для проведения организованных 

педагогом активностей – математического развития, моторного, сенсорного разви-

тия, развитию речи и по другим областям. 

2. Оборудование может находиться в групповых комнатах в центрах мел-

кой моторики для свободной игры детей и курсировать из группы в группу в ходе 

учебного года, таким образом создавая условия для самостоятельной деятельности 

детей.  

3. Оборудование может использоваться специалистами (учителями-

логопедами, педагогами-психологами, нейропсихологами, учителями-

дефектологами при организации коррекционно-развивающей работы с детьми). 

Детям с речевыми и интеллектуальными нарушениями чрезвычайно важно разви-

тие мелкой моторики рук. Так, в одной из базовых работ в коррекционно-

развивающей сфере [1] акцентируется необходимость структурированной систем-

ной работы по развитию мелкой моторики у детей с нарушениями речи. При кор-

рекционной работе с детьми с умственной отсталостью также обращают внимание 

на развитие тонких движений кисти умственно отсталого ребёнка, т.е. развивают 

мелкую моторику. Это важно потому, что навыки мелкой моторики: 
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 помогают ребёнку исследовать, сравнивать, классифицировать окружа-

ющие его вещи, тем самым лучше понять мир, в котором он живет; 

 помогают ребёнку самостоятельно обслуживать себя; 

 позволяют ребёнку выразить себя через творчество – игру, пластику; 

 способствуют повышению самооценки ребёнка, позволяют приобрести 

ему социальный опыт.  

STEM-образование — это подход,  

в основе которого лежит интеграция науч-

ных, технических, инженерных и матема-

тических  

дисциплин, чтобы стимулировать  

у детей развитие навыков критического 

мышления, проблемного решения, творче-

ства и сотрудничества (Рис. 9.). 

Насыщенность и разнообразие до-

полнительных материалов к СТЕМ-стене 

обеспечивает дошкольникам:  

 игровую, познавательную, ис-

следовательскую и творческую активность 

всех воспитанников, экспериментирование с доступными детям материалами; 

 двигательную активность, развитие крупной и мелкой моторики, участие 

в подвижных играх и соревнованиях; 

 эмоциональное благополучие детей во взаимодействии с предметно-

пространственным окружением; 

 возможность самовыражения детей. 

Эффективность любого коррекционного воздействия максимально проявля-

ется лишь в случае организации систематической работы, постоянной доступно-

сти материалов и мобильности СТЕМ-стены, а также разнообразие игр и упраж-

нений с ней, позволяет педагогам использовать данное оборудование в своей си-

стеме работы с детьми как в группе, так и в кабинетах специалистов любого до-

школьного образовательного учреждения. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 9. Изучение геометрических фигур 
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3. СТЕМ-стена как средство всестороннего развития детей с ОВЗ  

и нормой развития 
 

В МДОУ № 5 «Радуга» создана модель мотивирующей образовательной 

среды с использованием STEAM-технологий для развития интеллектуальных  

и речевых способностей детей в процессе познавательной деятельности и вовле-

чения их в научно-техническое творчество на всех этапах дошкольного детства. 

Такая среда оказывает положительное влияние как на обучающий, так и на кор-

рекционный процесс в ДОУ, и сама образовательная среда, как Третий Учитель, 

работает на развитие ребёнка, обеспечивая активное включение детей в игру.  

Организуя коррекционно-образовательный процесс с детьми с ОВЗ в данном 

саду, специалисты стремились активизировать воспитанников, повысить их моти-

вацию к деятельности, вызвать эмоциональный отклик для более продуктивного 

обучающего воздействия на ребят. 

Используя игры и упражнения со СТЕМ-стеной в занятиях и свободной иг-

ровой деятельности с детьми, педагоги реализуют полисенсорный подход в обу-

чении детей с ОВЗ.  

Миненкова И. Н. пишет: ««Восприятие сигналов из внешнего мира и внут-

ренней среды организма формируется на основе совместной деятельности ряда 

сенсорных систем: зрительной, слуховой, тактильной, проприоцептивной, вести-

булярной, вкусовой и обонятельной. Многоканальный характер восприятия поз-

воляет ребёнку использовать несколько органов чувств одновременно: ощущения 

различных модальностей в результате сложной аналитико-синтетической деятель-

ности мозга объединяются в целостный образ предмета (явления, ситуации) и ин-

терпретируются в соответствии с прежним сенсорным опытом. Например, при 

условии нормального развития ребёнок способен видеть какой-либо предмет, од-

новременно с этим ощупывать его, слышать название и понимать, о чём идёт речь. 

Восприятие информации, одновременно поступающей по нескольким чувствен-

ным каналам, и объединение этой информации в единое целое называется сенсор-

ной интеграцией» [10]. И действительно, если одновременно задействовать не-

сколько сенсорных систем, то процесс обучения становится более продуктивным. 

Систематическая работа со СТЕМ-стеной при организации образовательной дея-

тельности или свободной игры детей даёт возможность скорректировать у них 

значительные проблемы, опираясь на ведущие анализаторы: тактильный, визуаль-

ный и слуховой. 

Интерес к обучению в значительной степени повышает прочность знаний, 

умений и навыков, содействует развитию высших психических функций. Игра – 

один из эффективных методов, активно воздействующих на познавательную дея-

тельность детей, на их эмоциональную сферу. Игра способствует созданию у де-

тей эмоционального настроя, вызывает положительное отношение к выполняемой 
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деятельности, улучшает общую работоспособность, даёт возможность многократ-

но повторять один и тот же материал без монотонности и скуки [2, c. 58]. 

 

В ходе проведения игровых упражнений со СТЕМ-стеной решаются 

следующие важные задачи развития дошкольника: 

 

№ 
Области и направления 

детского развития 
Содержание 

1. Мелкая моторика Множество разнообразных и интересных де-

талей позволят ребёнку активно с ними мани-

пулировать, совершать разнообразные дей-

ствия. Закручивать и выкручивать болтики, 

вставлять и фиксировать элементы разного 

размера, используя разный тип захвата. К тому 

же перед ним стоит задача соотнести «ножку» 

элемента и отверстия, что требует скоордини-

рованной работы в системе «рука-глаз». Всё 

это запускает активную мозговую деятель-

ность и способствует развитию ребёнка 

2. Саморегуляция и усидчи-

вость 

Работая в парах и небольших группах: детям 

важно следовать общим правилам, нести от-

ветственность за действия, чтобы прийти к 

общим результатам. Возможность самостоя-

тельной деятельности позволяет ребёнку са-

мому ставить задачи и решать их, доводить 

начатое дело до конца 

3. Сенсорное развитие  Разнообразный сенсорный опыт обеспечива-

ется за счёт разнообразия цвета, формы, тек-

стуры, фактуры и материала деталей. Дети мо-

гут закрепить названия геометрических фигур 

и восьми цветов 

4.  Математическое развитие 

Ориентировка в простран-

стве 

В играх и упражнениях, манипулируя разными 

деталями, дети легко освоят и закрепят понятия: 

верх-низ, право-лево, выше-ниже, над, под, диа-

гональ, вертикаль, горизонталь, поворот 

Понятия «симметрия» и 

«асимметрия» 

На СТЕМ-стене есть поля (отдельные квадра-

ты), на которых достаточно легко создавать 

симметричные рисунки (вертикальная, гори-

зонтальная симметрия) 

Счёт, простые математиче-

ские операции, сравнения 

множеств 

С помощью деталей на стене есть возмож-

ность выкладывать разнообразные множества, 

сравнивать их, уравнивать, производить опе-

рации сложения и вычитания. Наглядность 
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этих операций делает их более понятными и 

усваиваемыми.  

5. Освоение законов физики Составление с помощью шестерёнок механиз-

ма позволяет познакомить с принципом рабо-

ты многих бытовых предметов: вентилятора, 

миксера, часов и др. Игры с кинетическими 

дорожками «открывают» пoнятия «движение и 

скорость». Исследование скорости и движения 

позволит узнать закономерности, влияющие 

на них – плоскость, наклон, угол наклона 

6. Мышление Простые и сложные закономерности (игры 

«Продолжи ряд», «Кто следующий», «Сделай 

НЕ такую»), позволят развивать умение ана-

лизировать признаки, делать умозаключения; 

развивать гибкость мышления, умение пере-

ключаться с одного фактора на другой 

7.  Коммуникация и речевое 

развитие 

Большое пространство на стене даёт возмож-

ность коллективной работы, в процессе кото-

рой неоходимо договариваться, обсуждать, 

принимать решения, обосновывать свою точку 

зрения. Парные игры учат давать правильную 

иструкцию, объяснять, воспринимать ин-

струкцию, задавать уточняющие вопросы при 

необходимости 

8. Креативность, творчество и 

воображение  

СТЕМ-стена может стать частью режиссёр-

ской игры дошкольников, дети могут приду-

мавать персонажей, строить их, обыгрывать 

полученный сюжет. «Рисование» картин с по-

мощью деталей расширяет представления о 

творчестве и снимает ограничения в детском 

фантазировании. 
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4. Психолого-педагогические особенности детей с ОВЗ 
 

Дети с ограниченными возможностями здоровья – это определенная группа 

детей, требующая особого внимания и подхода к их воспитанию и обучению. 

В последние годы количество детей с особыми образовательными потребно-

стями неуклонно растёт, в связи с чем важное значение приобретает организация 

как коррекционно-развивающей работы, так и развивающего пространства для 

данной группы детей.  

Детский сад № 5 также посещают дети с ограниченными возможностями 

здоровья, которые обучаются как в специализированных группах, так и в общеоб-

разовательных в рамках инклюзивного образования, которое базируется на прин-

ципе обеспечения основного права детей на образование и права обучаться  

в условиях общеобразовательного учебного заведения. 

В создании условий для преодоления проблем в развитии детей с ОВЗ ос-

новную роль играет взаимодействие всех сторон образовательного процесса (пе-

дагога-психолога, учителя-логопеда, дефектолога, воспитателя) как специальная 

помощь ребёнку в процессе обучения и воспитания. Но немаловажна также разви-

вающая пространственная среда, которая окружает этих детей и помогает им во 

всестороннем развитии и коррекции имеющихся проблем.  

Понятие «дети с особыми образовательными потребностями» охватывает всех 

воспитанников, чьи образовательные проблемы выходят за границы общепринятой 

нормы и требуют обеспечения дополнительной поддержки в обучении  

и воспитании. Если мы говорим об инклюзивном образовании, то имеем в виду 

прежде всего особые образовательные потребности у детей, имеющих нарушения  

в психофизическом развитии. Но характеристика детей с ОВЗ зависит от многих по-

казателей, из которых определяющим является сам дефект, ведь именно от него за-

висит дальнейшая практическая деятельность и становление личности индивидуума. 

Группа детей с ОВЗ достаточно неоднородна, т.к. в неё могут попасть дети  

с абсолютно разнообразными нaрушениями: нарушение зрения, опорно-

двигательного аппарата, слухa, интеллекта, расстройства, связанные с эмоциональ-

но-волевой сферой, речью, с задержкой и комплексными нарушениями развития. 

Общая психолого-педагогическая характеристика детей с ОВЗ имеет следу-

ющие особенности: 
 у них наблюдaется низкий уровень развития вoсприятия, поэтому требу-

ется больше времени для приёма и обработки сенсорной информации; 
 недостаточно сформировaны пространственные представления, дети  

с особенностями плохо могут осуществлять действия, привычные для обычных 

детей: соединять часть и целое, конструировать простые фигуры, совершать точ-

ные движения, требующие аккуратность и точность выполнения; 
 внимание неустойчивoе, рассеянное, дети с трудом переключаются с од-

ной деятельности на другую. Недостатки организации внимания обуславливаются 
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слабым развитием интеллектуальной активности детей, несовершенствoм навыков 

и умений самоконтроля; 
 память ограниченa в объёме, чаще преобладает кратковременная над 

долговременной, механическая над логической, нaглядная над слoвесной; 
 снижена познaвательная активность, отмечается замедленный темп пе-

реработки информации; 
 наглядно-действеннoе мышление развито лучше, чем наглядно-образное, 

осoбенно слoвесно-логическое встречается редко; 
 может отсутствовать пoтребность в общении с детьми, педагогами и дру-

гими взрослыми; 
 игровая деятельнoсть не сформирована. Сюжеты игры однотипны, спо-

собы общения и сами игровые роли бедны; 
 часто имеются нарушения рeчевых функций, либо все компонeнты язы-

ковой системы не сформировaны; 
 наблюдается низкая работоспособность в результате повышенной исто-

щаемости вследствие возникновения у детей явлений психомоторной растормо-

женности; 
 наблюдaется несфoрмированность прoизвольного поведения по типу 

психическoй неустoйчивости, растoрможенность влечений, учебнoй мотивации. 
Вследствие этого у детей прoявляется недoстаточная сформированнoсть 

психолoгических предпoсылок к овладению полноценными навыками учебной де-

ятельности. Возникают трудности формирования учебных умений (планирование 

предстоящей рабoты, определения путей и средств достижения учебной цели; 

контролирование деятельности, умение работать в определённом темпе).  
Таким образом, можно отметить следующие типичные затруднения и про-

блемы у детей с ОВЗ: 
 отсутствует мотивация к познавательной деятельности, ограничены 

представления об окружающем мире; 
 темп выполнения заданий очень медленный; 
 требуется постоянная помощь взрослого; 
 низкий уровень свойств внимания (устойчивость, концентрация, пере-

ключение); 
 низкий уровень развития речи,  
 слабо развиты мышление и восприятие; 
 трудности в понимании и воспроизведении инструкций; 
 инфантилизм; 
 нарушение координации движений; 
 низкая самооценка; 
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 повышенная тревожность, часто отличаются повышенной впечатлитель-

ностью: болезненно реагируют на тон голоса, отмечается даже малейшее измене-

ние в настроении; 
 высокий уровень психомышечного напряжения; 
 низкий уровень развития мелкой и крупной моторики; 
 для большинства таких детей характерна повышенная утомляемость, они 

быстро становятся вялыми или раздражительными, плаксивыми, с трудом сосре-

дотачиваются на задании.  
При неудачах быстро утрачивают интерес, отказываются от выполнения за-

дания. У одних детей в результате утомления возникает двигательное беспокой-

ство; у других детей отмечается повышенная возбудимость, беспокойство, склон-

ность к вспышкам раздражительности, упрямству. 
В ходе коррекционно-развивающей работы с детьми с ОВЗ для активизации 

их познавательно-речевой деятельности педагогами детского сада были разрабо-

таны различные игры и упражнения, а также стимульный материал для работы со 

СТЕМ-стеной, который обобщён в данном методическом пособии.  
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5. Использование СТЕМ-стены в работе с детьми  

дошкольного возраста 
 

Игры со СТЕМ-стеной могут быть как самостоятельными (без участия педа-

гога), так и организованными педагогом. В ходе организованных игр педагог де-

монстрирует правила игры, способы манипуляции с деталями оборудования, зна-

комит детей с возможностями организации игр. Для полноценного развития ре-

бёнка необходимы как первый, так и второй варианты активности. Так, дети, по-

лучив на занятии определённые умения и навыки, могут в свободное время закре-

пить их в самостоятельных играх со сверстниками. 

Игры с детьми, которые предлагаются в данном разделе, могут выступать 

ориентиром для самостоятельного использования пособия. 

Одним из принципов работы в дошкольном образовании считается принцип 

интеграции содержания различных образовательных областей – в представляемых 

играх объединяется развитие моторики с изучением математического содержания, 

развитием произвольности, пространственных представлений и многого другого. 

Именно такой способ организации становится максимально эффективным в до-

школьном возрасте, когда один вид деятельности задействует сразу несколько об-

ластей развития. 

Представленные игры имеют разный уровень сложности, что позволит ис-

пользовать их в различных возрастных группах, а также в одной группе, но  

с детьми с различными особенностями и особыми образовательными потребно-

стями в рамках инклюзивного образования. Довольно часто также возникает ситу-

ация, когда дети, например, средней группы 4-5 лет имеют совершенно разный 

уровень способностей, и поэтому важно обеспечивать разноуровневый подход  

в организации деятельности, чтобы одним не было скучно, а другие могли выпол-

нять задания в своём темпе в силу своих возможностей.  

Дополнительными аксессуарами к СТЕМ-стене, изготовленными педагога-

ми, стали картинные материалы и карточки со схемами, которые можно разме-

стить непосредственно на панели, различные варианты цветных резинок разной 

длины и ширины, и также подобраны материалы по различным направлениям 

коррекционно-развивающей работы специалистов с учётом всех образовательных 

областей ФОП ДОО. 

Такой стимульный материал позволяет разнообразить детскую деятельность 

и ещё больше обогащает развивающий потенциал СТЕМ-стены.  

СТЕМ-стена органично вписывается как в интерьер любой группы, так  

и в кабинет специалиста, помогает реализовать основные требования ФГОС ДО  

и соответствует всем требованиям к развивающей предметно-пространственной 

среде: доступность, полифункциональность, трансформируемость, вариативность, 

безопасность. Данное эффективное образовательное средство можно использовать 

также в проектной деятельности, при организации кружков по дополнительной 

образовательной программе, на детско-родительских встречах и клубах.  
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5.1. Использование СТЕМ-стены в работе коррекционного педагога 

(учителя-логопеда, педагога-психолога, учителя-дефектолога) 
 

Вспомним, как загораются глаза у малышей, когда говорим: «А сейчас поиг-

раем в интересную игру!» Всем педагогам и, конечно, родителям известно, какое 

громадное и особое место занимает игра в жизни ребенка-дошкольника. 

Чтобы маленькие дети овладели необходимыми движениями, речью, разно-

образными умениями и навыками, их нужно этому научить. Учить играя!  

И СТЕМ-стена очень органично помогает педагогам в организации различных 

развивающих игр. 

Организованные с использованием СТЕМ-стены игры и упражнения позво-

ляют успешно решать специалистам следующие задачи в своей коррекционно-

развивающей работе: 

 формировать умения ориентироваться на плоскости; 

 развивать координацию движения в соответствии со словесной инструк-

цией и схемой;  

 развивать умения действовать по заданному образцу; 

 развивать зрительное восприятие и память; 

 развивать речевую активность и коммуникативные навыки; 

 активизировать и обогащать словарный запас; 

 развивать фонематические процессы; 

 развивать грамматический строй речи;  

 развивать речевое дыхание; 

 развивать самостоятельность, инициативность и навыки саморегуляции; 

 развивать произвольное внимание, мышление и слуховое восприятие;  

 развивать мыслительную деятельность; 

 развивать познавательный интерес, любознательность. 

В ходе работы со СТЕМ-стеной, реализуя STEAM-технологии в своём кор-

рекционном процессе, специалистами были отмечены следующие преимущества 

данного подхода: 

 помогают развивать инженерное мышление и навыки конструирования  

у детей;  

 позволяют приобрести качества, необходимые для работы в парах, груп-

пах, команде; 

 расширяют словарный запас детей, развивают коммуникативные навыки 

и связную речь; 

 обогащают интеллектуальные впечатления и интересы детей, значитель-

но повышая их речевую активность, способствуют наилучшей познавательной ак-

тивности дошкольников. 
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В ходе игр дети рисуют на СТЕМ-стене с помощью резиночек, цветных ко-

лышков и кристаллов, а также строят различные лабиринты и дорожки, работают 

со схемой, тренируются в ориентировке на плоскости стены. 

Игры и упражнения, приведённые ниже, подходят как для детей с нормой 

развития, так и для детей с особенностями в развитии (с ОВЗ), могут проводиться 

индивидуально, в парах и в малых группах (от 4 до 6 человек). Все эти разнооб-

разные игровые упражнения дают простор детской фантазии и воображению.  

А интересные сюжеты превращают даже сложные задания в увлекательную игру, 

кроме того, помогают развивать интеллектуальные и речевые способности детей  

в процессе познавательной деятельности и вовлечения их в научно-техническое 

творчество. 

 

Развивающая игра «Графический диктант на СТЕМ-стене»  

Цель: развитие пространственных представлений. 

Задачи: Формирование глазомера, зрительной памяти, развитие мелкой мо-

торики, развитие устойчивого, произвольного внимания, развитие зрительно-

двигательной координации, точности движений, развитие пространственных 

представлений и совершенствование умения считать в прямом порядке до 10  

на занятиях учителя-логопеда через интеграцию образовательных областей: по-

знавательной (ФЭМП), речевой, социально-коммуникативной и художественно-

эстетической.  

Материалы: колышки одного цвета, длинная резинка для соединения то-

чек-колышков. 

Описание: данная игра способствует развитию у детей умения удерживать 

внимание на задании, развивает пространственное воображение и мышление, фан-

тазию, креативность, а также развивает зрительное и слуховое восприятие.  

Рассмотрим знакомое всем упражнение «Графический диктант» под другим 

углом и попробуем нарисовать не только по клеточкам, но и на других плоско-

стях: на геоборде на СТЕМ-стене. Рисование под диктовку очень нравится ребя-

там, особенно когда присутствует сюрпризный момент, т.е. они рисуют не по схе-

ме и не знают заранее, какой рисунок должен получиться.  

В процессе игры ребёнок рисует линии, следуя инструкции, которую даёт 

взрослый, в результате получается забавная картинка. Несмотря на то, что рисун-

ки просты и незамысловаты, дети всегда радуются, когда через несколько минут 

после начала диктанта появляется домик, рыбка, машинка или ёлка! Эти полезные 

занятия воспринимаются дошкольниками не как урок, а как игра, в которой, бу-

дучи внимательным и аккуратным, можно одержать Победу!  

Ход: перед началом диктанта нужно обозначить точку отсчёта – это верхний 

левый угол в тетради, затем педагог начинает чётко диктовать маршрут: «Двига-

емся на 4 шага вниз, 7 шагов вправо»... Диктовать нужно не спеша, чтобы ребёнок 

успел посчитать и сделал правильный «шаг». Позже можно ввести карточки с го-

товым маршрутом, где он изображён цифрами и стрелками. 
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В данной игре сначала выстраивается колышками-точками основа для ри-

сунка, а затем с помощью резинки соединяются точки, и уже «рисуется» картинка. 

Для правильного выполнения задания ребёнок должен внимательно слушать 

и слышать педагога, уметь сосредотачиваться на том, что говорит взрослый. Бла-

годаря развитому слуховому и зрительному восприятию будущему школьнику бу-

дет намного легче учиться. 

Так превращается привычный графический диктант в увлекательное рисова-

ние на Стем-стене, которое не только учит ребят ориентироваться на плоскости, 

но и помогает в игровой форме решать целый комплекс важных развивающих  

и воспитательных задач! 

 

Игра «Подбери/выложи схему слова» 

Цель: развитие фонематических представлений и автоматизация заданного 

звука.  

Материалы: картинный материал на заданный звук и схемы слова, выло-

женные на СТЕМ-стене с помощью цветных кристаллов. Используются картинки 

с разными вариантами положений дефектного звука в слове.  

Ход: педагог предлагает речевой материал и соответствующие ему картинки 

для определения места звука в слове и подбора нужной схемы. Дети, услышав 

слово, должны выбрать из набора соответствующую картинку и разместить её ря-

дом с правильной схемой слова, чтобы педагог мог оценить правильность выбора. 

 

Игра «Повтори рисунок» 

Цель: развитие у детей дошкольного возраста логического, образного мыш-

ления, творчества, развитие мелкой моторики пальцев рук. 

Материалы: схемы рисунков (фигуры, предметы) для выкладывания  

на СТЕМ-стене с помощью цветных кристаллов или колышков. Кристаллы и ко-

лышки разных цветов. 

Ход: педагог предлагает выбрать схему для изображения предмета на Стене. 

Дети должны выбрать из набора колышков или кристаллов соответствующие цве-

та и перенести рисунок с карточки на СТЕМ-стену, сравнить со схемой получив-

шийся рисунок. 

– Посмотри на карточку и выложи такой же узор. 

Задание может выполняться как с опорой на схему, так и по собственному 

замыслу ребёнка, без опоры на образец, если ребёнок обладает достаточным уров-

нем развития.  

Вариант усложнения: подобные схемы можно также использовать для 

автоматизации и дифференциации отрабатываемых звуков в слогах, словах, 

задавая их на определённый цвет колышков, и проговаривать речевой материал 

при выкладывании рисунка колышками (Рис. 10.). Например, произнести  

на красный цвет слово – ЛАК, на жёлтый – ЛАПА, на зелёный – ЛАМА и т.д. 
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Рис. 10. Пример схемы для автоматизации звуков 

 

Игра «Цветные домики» 

Цель: выполнение постройки по определённым заданным условиям (форма, 

размер и цвет домиков), упражнение в подборе слов на заданный звук, при подбо-

ре педагогом соответствующего речевого и картинного материала эти упражнения 

можно включить в работу по автоматизации и дифференциации звуков. 

Материалы: карточки с определёнными заданными условиям (форма, размер 

и цвет домиков), колышки или другой материал для постройки домов (Рис. 11).  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Рис.11. Пример задания для конструирования по схеме 

 
Ход: педагог развивает у ребёнка умение строить по определённым услови-

ям, удерживая в фокусе внимания геометрические фигуры. Трём детям предлага-

ется построить свой дом. Важно учитывать цвет, форму основания и крыши дома. 

После того, как дома готовы, предлагается детям искать слова, которые могут 

жить в домиках. В синем живут слова, которые начинаются на твёрдый согласный 

звук. В зелёном – на мягкий согласный звук, а в красном – на гласный звук. Для 

размещения по домикам можно также использовать предметные картинки, 

которые педагог готовит заранее. Всё это поможет детям поупражняться  

в звуковом анализе. 

 



 23 

Игра «Найди по адресу» или «Почтальоны» 

Цель: ориентировка на плоскости, параллельно может проводиться работа 

над обобщающими понятиями, а также автоматизация и дифференциация постав-

ленных звуков при подборе педагогом соответствующего речевого и картинного 

материала. 

Материалы: карточки с цифрами и картинками, колышки для размещения 

картинок и цветные кристаллы (3-4 цвета) для обозначения адреса. 

Ход: педагог развивает у ребёнка умение находить картинку по заданному 

условию. Ребёнок обучается не только ориентироваться в пространстве доски,  

но и закреплять понятия адреса, с помощью цвета и цифры задаётся местоположе-

ние картинки, на него ставится фишка или картинка, либо находится по указанно-

му адресу среди уже выложенных на поле картинок или предметов нужная. Дан-

ная игра развивает внимание, умение ориентироваться на плоскости. 

Вариант усложнения игры: при расположении карточек на СТЕМ-стене 

можно использовать буквы и при нахождении их по адресу, собирать из них раз-

личные слова, что поможет детям поупражняться в звуковом синтезе.  

Например: дети нашли по адресу буквы в таком порядке: М О Р С и путём 

медленного их произношения и слияния получают слово МОРС. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 12. Пример игры почтальон 
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Игры и упражнения, направленные на развитие  

математических способностей 

 

Игра «Фруктовый сад» 

Цель: ориентировка в пространстве, закрепление понятий – право, лево, 

верх, низ. 

Материалы: кристаллы, колышки. 

Ход: в игре могут одновременно участвовать несколько детей и задейство-

ваны обе стороны доски. Каждый ребёнок выбирает себе поле, на котором он бу-

дет работать. Если ребёнку сложно удерживать в поле зрения границы участка, их 

можно обозначить любыми деталями пособия. Или сделать это элементом игры: 

прежде чем засаживать фруктовый сад, нужно сделать забор – вкрутить колышки 

по периметру (заодно и обсудить, что означает это слово) по краям участка со всех 

сторон. Когда забор готов, можно приступить к высадке деревьев, которые смогут 

расти только в том случае, если их посадить по определённому правилу: 

 яблоню обозначить зелёным кристаллом и посадить в правый верхний 

угол; 

 грушу – жёлтым кристаллом и посадить слева от яблони; 

 сливу – синим кристаллом и посадить в самый нижний ряд участка или 

посередине и т.д. 

Задания могут каждый раз быть новыми и придумывать их может как педа-

гог, так и сами дети. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Рис. 13. Пример игры «Фруктовый сад» 
 

Вариант усложнения игры: в инструкцию, помимо расположения, можно 

добавить ещё и шаг. Например: 

 яблоню обозначить зелёным кристаллом и посадить в правый верхний 

угол; 

 груша (жёлтый кристалл) располагается под яблоней через 2 шага (одно 

отверстие – обозначает один шаг); 

 сливу (синий кристалл) посадить слева от груши через 3 шага и т.д. 
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Игра «Торт для мамы» 

Материалы: любые фигуры и заранее приготовленные карточки. 

Ход: порадовать маму, папу, бабушку, дедушку или кого-то ещё (на усмотре-

ние ребёнка) можно, если испечь торт. Торт имеет несколько ярусов, и они разные 

по форме. Важно, что каждый ярус состоит из одинаковых элементов. Делать торт 

можно по рецепту, а можно и самостоятельно, но тогда рецепт нужно записать.  

Таким образом, предлагается ребёнку два типа задания: 

 работа со схемой, считывание её – для этого заранее готовятся карточки-

рецепты (примеры представлены на фото Рис.14, Рис.15), на которых указана 

форма торта, количество деталей на каждом ярусе, их форма и цвет. Сложность 

можно регулировать за счёт количества переменных, например, указывается 

только количество и цвет (более простой вариант); 

 возможность фантазировать, придумывать свои торты, но с последую-

щей фиксацией в виде схемы. 

Как показала практика, наибольшую сложность вызывает именно состав-

ление формы торта. Наблюдалась тенденция, когда дети выкладывают все фи-

гуры «от начала строки», не видя при этом «ступенчатость». Поэтому важно 

проговаривать, как выглядит торт, есть ли у него какие-либо особенности,  

на что он похож и т.д. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 14. Схема к игре «Торт»  

(количество, цвет и форма) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис.15. Схема к игре «Торт»  

(количество, цвет) 

 

Игра «Выше или ниже?» 

Цель: игра «Выше или ниже?» направлена на закрепление понятий «выше», 

«ниже», а также счета. 

Материалы: любые фигуры. 

Ход: педагог конструирует на доске некую вертикальную последователь-

ность – например из трёх фигурок. 
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Совместно с педагогом дети считают количество фигурок и конструируют 

на доске последовательности, состоящие из такого же количества. Затем педагог 

предлагает сделать: 

1. башенки выше или ниже. Данное условие не конкретизирует количе-

ственные отношения башенок; 

2. башенку выше на 2 фигурки. Башенку ниже на 1 фигурку. Такая более 

сложная инструкция является вспомогательным упражнением для понимания со-

става числа; 

3. выстраивается целая «серия» башенок – от самой низкой к самой высокой. 

 

Игра «Сундуки сокровищ» 

Цель: игра не только способствует развитию сенсорных представлений 

(цвет и форма), но и развивает внимание и саморегуляцию, т.к. требуется удержи-

вать в голове задачу найти именно комбинацию из двух фигур, а не одну из пред-

ложенных на карточке, а также навыки коммуникации на этапе проверки и обмене 

информацией. 

Материалы: фигуры, различные по цвету и форме, карточки, листы, каран-

даши. 

Ход: на доске с обеих сторон педагог «выкладывает» сундуки с сокровища-

ми (Рис.16), которые состоят их четырёх фигур (4 разных драгоценности).  

Каждый ребёнок получает карточку, на которой обозначено два символа  

(2 драгоценности). Задача ребёнка внимательно рассмотреть все сундуки и найти 

те, в которых «спрятаны» те же два сокровища, что и на его карточке. Как только 

он найдёт нужный сундук, перерисовывает его себе на листок полностью со всеми 

фигурами и продолжает поиски дальше. После завершения поисков, дети могут 

обменяться карточками и своими списками и проверить, все ли сундуки найдены  

и правильно зафиксированы.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 16. Расположение сундуков с сокровищами на СТЕМ стене 
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Игры и упражнения, направленные на развитие мышления 

 

Игра «Кочки на болоте» 

Цель: развитие логического мышления и повторение ритмического рисунка. 

Материалы: фигуры двух, трёх видов. 

Ход: зайчик очень хочет попасть домой, но ему нужно преодолеть болото,  

и прыгать он может только по кочкам. Вот 

так выглядит его путь: продолжи дорожку, 

соблюдая последовательность до домика 

зайчика.  

Педагог предлагает определённую 

последовательность (Рис.17), чередую 2-3 

или 4 фигуры, а ребёнок должен понять 

принцип и продолжить. Сложность педа-

гог регулирует самостоятельно. 

 

 

Игра «Строим башню» 

Цель: развитие мышления и внимания. 

Материалы: 3-4 детали «Сокровища». 

Ход: педагог предлагает детям задачу: у каждого есть три кристалла (синий, 

оранжевый и красный), нужно построить из них пирамидку по форме, как на кар-

тинке (Рис. 18). Сколько разных пирамидок может получиться? Дети высказывают 

свои предположения, потом проверяют их. Результат можно зафиксировать  

на листке (все возможные варианты пирамидок).  

Более сложный вариант, когда предлагается детям 4 кристалла и не обознача-

ется форма постройки. Таким образом, вариантов размещения кристаллов относи-

тельно друг друга большое количество. Важно, чтобы дети увидели это разнообра-

зие, а не демонстрировали только горизонтальное или вертикальное расположение.  

В этом случае развивается ещё и гибкость мышления, умение выходить  

за рамки предложенного. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 18. Пример схемы башни и варианты её исполнения их трёх кристаллов 

Рис.17. Последовательности 
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Игра «Зеркала» 

Цель: в этой игре  не только активизируется мышление, но и развиваются 

зрительное восприятие, пространственная ориентация на плоскости, зрительный 

анализ, мелкая моторика, а также критическое мышление при поиске ошибок  

и оценке результата. 

Материалы: любые фигуры или колышки. 

Ход: в игре есть пара: ведущий и игрок. Общая задача игрока состоит в том, 

чтобы отразить рисунок ведущего, как в зеркале (Рис.19), то есть сначала ведущий 

создаёт некоторый узор-картину для “отражения”. Удобнее всего сделать это  

на отдельном поле (квадрат 8 на 8). Затем игрок отражает узор относительно оси 

симметрии. 

Развивающий потенциал игры состоит в возможных вариантах усложнения. 

Зеркало может “присоединяться” в картине с любой стороны – слева, справа, 

сверху, снизу. И во всех случаях отражение будет строиться иначе, так как ось 

симметрии будет располагаться в разных местах. Для большего понимания пред-

лагается иллюстрация, в которой ключевая картинка для отражения находится  

по центру – здесь наглядно видно, как изменение оси симметрии будет изменять 

отражение. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 19. Рисунок и зеркальное его отражение 

 

Игра «Узоры на коврах» 

Материалы: детали набора «Сокровища» или колышки геометрической 

формы. 

Ход: каждый ребёнок берёт себе колышки (как на фото) двух видов или со-

кровища двух цветов и обозначает для себя «границы» своего ковра (визуально 

или с помощью колышков). Задача ребят – сделать узор из нитей так, чтобы ткани 

получились полосатые, то есть ряды будут располагаться так: ряд квадратов, ряд 

кругов, ряд квадратов, ряд кругов и так далее. 

В более сложном варианте игры предлагается детям сделать диагональные 

полоски. Для этого привычный способ расположения уже не подойдет – нужно 

продумать и расположить нити иным способом. Для получения такого узора необ-

ходимо начать среднюю «нить» с фишки другого цвета.  
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Данная модификация игры готовит ребёнка к переходу к смещённому циклу 

последовательностей, понимая правило такого смещения с двумя цветами, можно 

переходить на условие игры с тремя цветами, а затем к играм со смещением цикла 

с фигурами. 

В данной игре закрепляется умение выявлять закономерности по цвету,  

а также развивается умение со смещением цикла.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 20. Узор горизонтальный 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 21. Узор диагональ 

 

Игра «Да – Нетка» 

Цель: развитие речи, логического мышления и внимания. 

Материалы: колышки геометрической формы.  

Ход: суть игры заключается в том, чтобы отгадать загаданную педагогом 

фигуру в вертикальном или горизонтальном ряду, называется их «вертикальная  

да – нетка» и «горизонтальная да – нетка». Педагог выстраивает вертикальный ряд 

из 10 (позже можно и 20) разных по цвету и форме геометрических фигур (важно, 

чтобы не было ни одной повторяющейся) (Рис. 20), загадывает одну из них. Дети 

должны её найти, задавая вопросы, на которые педагог может ответить только 

«да» или «нет». Скорее всего, дети сразу начнут гадать: «Это жёлтый круг?» или 

«Это красный квадрат?». Цель педагога – научить детей задавать «сильные» во-

просы и быть внимательным к тому, что уже узнали об объекте из предыдущих 

вопросов. Например, можно выбрать стратегию поиска по месту положения, тогда 

логично «разделить» цепочку на две части относительно фигуры, которая стоит 

посередине («Загаданная фигура находится выше красного квадрата?»). По ответу 

можно сразу «отбросить» верхнюю или нижнюю половину цепочки. Дальше дей-

ствие происходит по тому же принципу, находится середина уже пяти оставшихся 

фигур и задаётся вопрос относительно этой фигуры. 

Если играем в «горизонтальную да – нетку», то тактика и вопросы будут по-

хожие, но про положение «справа от…», «слева от...». 

Ещё одна возможная тактика опознания загаданной фигуры – её признаки 

(цвет, количество углов, форма). Например, «Эта фигура жёлтого/красного/синего 

цвета?», «У фигуры 3 угла?» и т.д. 
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Важно научить детей быть последовательными при выборе стратегии  

и внимательными к полученной информации. Вопросы можно задавать по очере-

ди, что ещё развивает и саморегуляцию.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 22. Вертикальная и горизонтальная да – нетка 

 

Игра «Забор» 

Цель: закрепление навыка счёта.  

Материалы: детали набора «Сокровища». 

Ход: педагог диктует детям условия, по которым они будут строить заборы. 

Пример условия: в деревне дедушка строит новый забор (строятся вертикальные 

столбики из 5-ти деталей одного цвета так, чтобы между столбиками можно было 

ставить ещё один кристалл). Чтобы забор был крепче, дедушка решил «прибить» 

между столбиками дощечки (Рис. 23). Нужно помочь дедушке в подсчётах, сколь-

ко дощечек ему нужно купить, если: 

 забор состоит из четырёх столбиков и между ними нужно вставить  

по одной дощечке; 

 забор состоит из пяти столбиков и между ними нужно вставить по две 

дощечки и т.д. 

Сложность можно регулировать за счёт количества столбиков и количе-

ства дощечек между столбиками. Пробуется сначала решить на слух (предпо-

ложения детей фиксируются), а потом проверяется с помощью доски.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 23. Пример конструирования забора по условиям 
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Игры и упражнения, направленные на развитие мелкой моторики 

 

Игра «Чья дорожка длиннее» 

Материалы: колышки, которые необходимо вкручивать, линейка (санти-

метр), песочные часы на 1 (2) минуту. 

Ход: играть может от 2х и более детей. Им предлагается в течение 1 минуты 

с помощью колышков сделать дорожку. По завершении положенного времени ре-

бята начинают сравнивать дорожки, измерять их. 

Каким образом можно проводить измерения, зависит от того, какими мате-

матическими операциями уже владеют ребята, например: 

 посчитать количество колышков в каждой дорожке и сравнить: на сколь-

ко деталей дорожки отличаются друг от друга; 

 измерить с помощью сантиметра (ладошек или другой условной мерки) 

длину каждой дорожки и зафиксировать измерения. 

 

Игра «Строим буквы и цифры» 

Цель: закрепление образа букв и цифр. 

Материалы: детали набора «Сокровища» либо разноцветные колышки. 

Ход: детям предлагается с помощью «сокровищ» сделать цифры (например, 

цифру, обозначающую, сколько тебе лет или сколько тебе было в прошлом году) 

или буквы (например, первую букву имени или всё имя).  

Это упражнение можно использовать на занятиях по математи-

ке/грамоте или в свободной деятельности для закрепления образа цифры/буквы. 

Варианты: 

цифры или буквы можно также выложить цветными колышками, которые 

позволяют нарисовать цифру более тонко, приближённо к письменному варианту. 

А используя соответствующий цвет, можно выложить букву такого цвета, какой 

звук она обозначает (гласный, согласный твёрдый или мягкий). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 24. Конструирование цифр 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 25. Конструирование букв 
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Игра «Веселые старты» 

Цель: развитие навыков сериации и умения работать в команде. 

Материалы: винты разных цветов, схемы для построения с заданным рит-

мическим рисунком (1-1, 1-2-1-2, 1-3-1-3…). 

Ход: игра может стать частью подвижных игр, эстафеты. Количество игро-

ков в команде можно сделать любое и использовать две стороны доски. По очере-

ди каждый участник команды подбегает, закручивает винт и бежит обратно.  

Варианты: 

 винты перемешаны, а каждый участник команды выбирает нужный цвет 

(например, команда зелёных и оранжевых); 

 крепить винты можно хаотично или выкладывать их по определённому 

принципу, который обсудили перед стартом (например, квадрат со сторонами  

10 на 10 винтов, прямоугольник 8 на 12 винтов или треугольник).  

 

Игра «STEAM-Мемори»  

Цель: развитие зрительного восприятия, памяти и внимания. 

Материалы: СТЕМ-стена и разноцветные колышки (болтики) к ней. 

Задачи, которые также успешно решаются в процессе игры: 

 закрепление графических образов цифр, геометрических фигур, букв  

и умение их сопоставлять и сравнивать; 

 развитие ручной моторики и зрительно-моторной координации детей; 

 развитие ориентировки на плоскости и навыков конструирования на вер-

тикальной плоскости;  

 развитие творческих способностей, коммуникативных навыков. 

Игра «Мемори» более известна среди педагогов под названием «Найди па-

ру», и многие играли в неё или по меньшей мере слышали о ней, что неудивитель-

но, так как она очень популярна и у детей практически всех возрастов, и даже 

взрослых. 

Ход игры: 

суть игры STEAM-Мемори заключается не только в нахождении одинако-

вых пар карточек. Педагог с детьми придумывает новые варианты игры и правила 

к ней!  

Количество пар рисунков в игре начинается, как правило, с 4 – это версия 

для самых маленьких (средний возраст 4-5 лет), затем увеличивается до 6 или  

8 пар, т.е. количество – 12 или 16 рисунков. 

1 вариант. В классическом варианте игры дети сначала запоминают располо-

жение рисунков, затем по очереди каждый ребёнок открывает два любых рисунка, 

показывая их всем. Если они одинаковые, то он зарабатывает 1 очко, если же изоб-

ражения разные, то он закрывает эти рисунки обратно, а ход передаётся следующе-

му игроку. В конце игры можно подсчитать, кто сколько очков заработал. 
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2 вариант. Играя в Мемори на Стем-стене, дети решают самостоятельно сде-

лать рисунки (фигуры, буквы или цифры) для игры на плоскости стены, кто-то  

по собственному замыслу, а кто-то, используя схемы, карточки-образцы. Перед 

началом игры дети выстраивают колышками рисунки, а затем с помощью боль-

ших карточек на шнурке закрывают эти картинки, чтобы другие ребята угадывали 

и находили их пары. 

Можно предложить вариант дорисовывания пары каждому рисунку, т.е.  

на СТЕМ-стене педагог изображает фигуры и цифры по одному, а дети воспроиз-

водят каждый свой недостающий рисунок, чтобы получились пары. 

В таком варианте эта игра знакомит детей с различными способами изобра-

жения цифр, фигур, букв, узоров. Ведь гораздо интереснее самому придумывать 

пары картинок для игры «Мемори» и загадывать эти фигуры друг для друга, ме-

няться и соревноваться, и всё это не сидя за столом, а в игре, движении и общении. 

Организация игры на СТЕМ-стене позволяет включить в игру достаточно 

большое количество детей, а также играть и соревноваться командами или пара-

ми. А ещё для интереса можно засекать, за какое время дети (ребёнок) раскроют 

все пары. В ходе индивидуальной работы с ребёнком данная игра также позволяет 

решать широкий спектр задач и мотивирует на деятельность. Ведь в итоге ребёнок 

(дети) оказывается в ситуации успеха и выходит из игры победителем!  

3 вариант. Сначала на одной стороне СТЕМ-стены дети выполняют парные 

рисунки вразброс на плоскости всей Стены, затем дети стараются запомнить, где  

и какие рисунки расположены, в каком цвете и виде, педагог поворачивает Стену 

другой, чистой стороной, и ребята пытаются вспомнить и восстановить по памяти, 

где и как были расположены рисунки на СТЕМ-стене.  

Данная игра даёт простор детской фантазии и воображению, ведь вместо 

цифр и букв дети могут придумать и изобразить пары любых узоров или неболь-

ших рисунков на плоскости СТЕМ-стены, будь то цветы, символы, небольшие 

предметные рисунки. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 26.Пример игры «Мемори» 
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5.2. Использование СТЕМ-стены в работе воспитателя ДОУ 
 

Игры и упражнения, направленные  

на развитие математических способностей 

 

Игра «Сделай, чтобы стало одинаково» 

Цель: сравнение (сопоставление) групп предметов. 

Материала: любые фигуры из набора СТЕМ-стены. 

Ход: педагог выкладывает фигуры в две линии. Количество фигур в линиях 

разное. Например, 3 и 6 или 5 и 7. Линии могут располагаться друг под другом 

(это более простой вариант для ребёнка, т.к. ему уже визуально видно разницу) 

или на одной линии через расстояние. Задача ребёнка сделать количество фигур  

в линиях одинаковым (Рис.27).  

В решении такой задачи ребёнок может выбрать две тактики: добавить  

в группу с наименьшим количеством деталей или убрать лишние из «длинной» 

линии. Соответственно, педагог может регулировать действия детей в зависимо-

сти от решаемых задач. Например, закрепить простые математические операции 

сложения или вычитания: 

 делать линии равными можно только с помощью увеличения количества 

деталей; 

 делать линии равными можно только за счёт уменьшения количества де-

талей (в обоих случаях педагог не указывает на группу, из которой нужно убрать 

или добавить).  
Ещё один вариант работы – педагог не проговаривает тактику ребёнку, а по-

сле выполнения задаёт вопросы: «А что ты сделал, чтобы сравнять линии?»,  

«А есть ещё какой-нибудь способ сделать линии одинаковыми?». Соответственно, 

при таком способе взаимодействия педагог не только закрепляет у ребёнка мате-

матические операции, но и предлагает подумать и расширить границы «представ-

ления о…», стимулируя тем самым мышление. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 27. Пример заданий для игры 
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Игра «Сладкоежки» 

Материалы: любые фигуры разных цветов, цифры.  

Ход: педагог рассказывает историю про мишку-сладкоежку, который при-

шёл в магазин сладостей. В разных отделах магазина продавались сладости. 

Например:  

 мишка выбрал 3 шоколадные конфеты (красные квадраты) и 2 карамель-

ные (жёлтые квадраты). Сколько всего конфет купил мишка в магазине? 

 мишка выбрал 2 мармеладки, 1 шоколадную конфету и 3 карамельные. 

Сколько всего конфет купил мишка в магазине? 

Ребёнок выкладывает необходимое количество элементов согласно ин-

струкции, пересчитывает (складывает), называет получившееся количество и вы-

кладывает его. На каждом этапе можно предложить ребёнку подобрать нужную 

цифру и показать её, т.е. ребёнок выкладывает 2 элемента (мармеладки), находит  

в стопочке цифру «2» и показывает её.  

Заданий можно придумать много и любой сложности: с двумя, с тремя сла-

гаемыми, в пределах первого десятка, а далее второго. Интересно, если дети сами 

будут предлагать задачи друг для друга, фиксировать их в специальных альбомах, 

пробовать изображать схематично условия. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Рис. 28. Выкладываются фигуры по условиям задачи 

 

Игра «Числовые дорожки» 

Цель: закрепление счёта, знание цифр. 

Материалы: карточки с цифрами (от 1 до 10), лю-

бые фигуры.  

Ход: педагог размещает в верхней части дос-

ки карточки с цифрами (Рис.29). Первый раз лучше 

делать по порядку, таким образом, помимо соот-

ношения цифры и числа, дети смогут усвоить пра-

вило числового ряда – каждая последующая цифра 

отличается от предыдущей на один.  

Задача детей в соответствии с цифрой подо-

брать нужное количество деталей любого цвета и формы. 

 

 

 

 

 

 
 

Рис. 29. Числовые дорожки 
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Игра «Выше или ниже?» 

Материалы: любые фигуры. 

Ход: педагог конструирует на доске некую вертикальную последователь-

ность, например из трёх фигурок. 

Совместно с педагогом дети считают количество фигурок и конструируют 

на доске последовательности, состоящие из такого же количества. Затем педагог 

предлагает сделать: 

1) башенки выше или ниже. Данное условие не конкретизирует количе-

ственные отношения башенок; 

2) башенку выше на 2 фигурки. Башенку ниже на 1 фигурку. Такая более 

сложная инструкция является вспомогательным упражнением для понимания со-

става числа; 

3) выстраивается целая «серия» башенок – от самой низкой до самой высо-

кой. 

Игра «Выше или ниже?» направлена на закрепление понятий «выше», «ни-

же», а также счёта. 

 

Игры и упражнения, направленные на развитие воображения  

и творческих способностей 

 

Игра “Портрет с натуры” 

Материалы: любые фигуры, кристаллы, колышки. 

Ход: каждый ребёнок превращается в художника, выбирает себе фигурку, 

которая станет для него образцом (натурой, как у художника). Детям необходимо 

“нарисовать” на плоскости то, что он видит, но сделать это с помощью фигур.  

Потенциал на усложнение в этой игре – добавление схематизации с помо-

щью рисунка. Ребятам нужно будет не просто “нарисовать” картинку фигурами, 

но и сохранить свою схему на листе бумаги, в этом случае с помощью карандашей 

или фломастеров он может обвести все детали в нужном порядке, чтобы получи-

лась картинка-схема, или же самостоятельно, не обводя детали, перенести их  

на лист. Так, в группе может быть собрана целая картотека различных схем, со-

зданных детьми самостоятельно. 

В этом упражнении, помимо творческого воображения, развивается  

и мышление, т.к. работа с объёмом и плоскостью требует дополнительных уси-

лий и расширяет представления ребёнка: «с какого ракурса я буду смотреть». 

 

Игра «Художники» 

Материалы: любые фигуры, детали набора «Сокровища», колышки. 

Ход: ребёнок фантазирует, а затем воплощает свои идеи в «рисунке» 

(Рис.30). Работать дети могут самостоятельно, могут создать одну картину на всех. 

Предварительно обсуждают сюжет и договариваются, кто и что будет строить. 
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Например, сюжет про новый год – можно строить ёлочку, снеговика, мешок с по-

дарками и т.д. 

Коллективная работа способствует развитию навыков коммуникации  

и умению работать в команде (вместе придумывать, договариваться, обсуж-

дать, распределять).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Игры и упражнения для знакомства с различными  

физическими явлениями 

 

Знакомство с понятиями «движение», «скорость» 

Педагог может организовать дискуссию с последующим детским исследова-

нием. Для этого используются любые предметы, которые есть в группе, или это 

может быть тело ребёнка.  

Возможные вопросы для обсуждения: 

1. В каком состоянии находятся предметы, игрушки, если их не трогать? 

Обсуждается состояние покоя. 

2. Что нужно сделать, чтобы предметы начали движение? Здесь может 

быть несколько версий, важно отметить разные: «можно толкнуть», «можно 

дуть», «можно запустить с горки». 

3. Как разные предметы будут реагировать на те или иные «пусковые» си-

лы? Почему так происходит? Сравниваются круглые предметы и предметы с уг-

лами.  

4. Как влияет длина и угол наклона горки на скорость движения предме-

тов? Экспериментируется на СТЕМ-стене, выстраиваются «дорожки» с прямы-

ми и с разными углами наклона; короткие и длинные. С помощью секундомера 

можно фиксировать время.  

5. Например, длина дорожки одинаковая, а угол наклона разный, или при-

сутствуют «ступеньки». По какой дорожке мячик докатится быстрее? Почему?  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Рис. 30. Пример «рисования» картины 



 38 

Делаются замеры, фиксируются. Вводится понятие «скорость». Фиксируется, 

от чего она может меняться.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Рис.31. Конструирование треков 

 

Знакомство с механизмом велосипедной цепи 

Педагог организует дискуссию (или организует проект о работе разных ме-

ханизмов). Как запускается велосипед в движение и как работает этот механизм? 

Если есть возможность, рассматривается велосипед и формулируются гипо-

тезы. Пробуется возможность повторить этот механизм с помощью шестерёнок  

и цепи на СТЕМ–стене. Желательно собирать механизм поэтапно и предложить 

детям сделать это самим. Вывод, к которому вместе с педагогом подходят дети: 

человек оказывает воздействие на педали, которые запускают в действие шесте-

рёнку, с которой они соединены; шестерёнка приводит в движение цепь и, соот-

ветственно, вторую шестерёнку, которая запускает колесо. Обсуждается роль цепи 

и возможность её чем-то заменить. Поиск предметов, в которых ещё используется 

этот механизм. 

1. Испытывается работа «зубчатого колеса» 

В процессе знакомства с доской и её деталями дети скорее всего проявят 

интерес к необычным колесикам. Важно дать им возможность исследовать их 

возможности. Задача педагога – понаблюдать, как дети их используют, пыта-

ются ли крепить их таким образом, чтобы запускать движение одного за счёт 

другого. Не нужно пытаться всё сразу объяснить, показать детям и строить 

«правильные» цепочки. Можно принести в группу предмет, который работает  

за счёт шестерёнок, например механические часы.  

Возможные вопросы для обсуждения: 

 Как работают механические часы? 

 Почему нельзя использовать обычные колесики для создания механизма? 

 Как одна шестерёнка может запустить движение в разные стороны? 
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В процессе раскрывается понятие «зубчатое колесо» и его простое название 

«шестерёнка». Устраивается дискуссия, фиксируются мнения детей, пробуется всё 

в действии, сравнивается с работой реального механизма. Обсуждается, с какими 

трудностями можно столкнуться, любой ли порядок установки шестерёнок приве-

дёт их в действие? Поиск других предметов, которые работают по такому же 

принципу.  

 

Игры и упражнения, направленные на развитие  

навыков коммуникации 

 

Игра «Сделай как Я» 

Цель: развитие умения строить развёрнутые высказывания, умение давать 

словесную инструкцию другому ребёнку. 

Материалы: любые фигуры, но одинаковый набор у двух детей. 

Ход: дети встают друг напротив друга с разных сторон доски. Их задача со-

здать одинаковый рисунок или сплошную мозаику. Заранее обозначаются грани-

цы «картины». При составлении мозаики они могут по очереди выбирать фигуру  

и фиксировать место её положения. Например, берётся красный кристалл и ста-

вится в правый верхний угол (действие первого ребёнка). Берётся зелёный кри-

сталл и ставится под красным (действия второго ребёнка). И так последовательно, 

пока всё поле не будет заполнено.  

Другой вариант – один ребёнок полностью даёт инструкцию другому по за-

ранее составленной самим картинке. Например, ребёнок изобразил цветок: в цен-

тре ставится жёлтый колышек, вверх от него ставится 5 красных колышков и т.д. 

Данное упражнение тренирует умение передавать и воспринимать инфор-

мацию, быть участником взаимодействия, т.е. развивается интерактивная  

и перцептивная стороны общения (полное взаимопонимание между собеседника-

ми). Дети также закрепляют понятия, связанные с ориентировкой в простран-

стве (справа, слева, выше, ниже, над, под.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Рис. 32. Игра «парная коммуникация» 
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Игра «Объяснялки» 

Цель: развитие навыков коммуникации и умение работать в паре. 

Материалы: колышки геометрической формы. 

Ход: один ребёнок выкладывает дорожку из геометрических фигур, его за-

дача объяснить товарищу, какие фигуры он выложил, у товарища должна полу-

читься точно такая же дорожка. Сложность в том, что нельзя называть фигуру  

и цвет напрямую, нужно объяснить её. Например, если дорожка начинается  

с красного квадрата, то ребёнок может объяснить её так: у этой фигуры 4 стороны, 

и она имеет цвет, как помидор. И так все фигуры. Можно усложнить задачу и вве-

сти правило, запрещающее повторять признаки. Например, другую красную фигу-

ру можно сравнить со стоп-сигналом светофора, а квадрат – с фигурой, у которой 

углов столько же, сколько ножек у стула.  

Помимо навыков коммуникации, умения передавать и воспринимать инфор-

мацию, у детей развивается мышление, способность описывать предметы, исполь-

зуя различные сравнения и аналогии, при этом увеличивается словарный запас.  
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Заключение 
 

Универсальное пособие СТЕМ-стена открывает для педагога огромное ко-

личество возможностей в направлении детского развития. Его можно использо-

вать как в рамках организованной педагогом деятельности, так и в самостоятель-

ных играх детей в свободное время.  

В методическом пособии описаны основные задачи, которые можно решать, 

используя СТЕМ-стену, они также могут стать и направлениями в работе педаго-

га. Под различные педагогические задачи подобраны возможные игры и упражне-

ния. Но они не исчерпывают весь потенциал данного оборудования и дополни-

тельных к нему материалов, а показывают лишь векторы возможного движения. 

Всё может адаптироваться в зависимости от особенностей и возможностей детей  

и фантазии и задач педагога.  

В заключение хочется отметить ряд преимуществ использования СТЕМ-

стены при организации игр и занятий с детьми.  

СТЕМ-стена и многообразие материалов к ней позволяют разнообразить за-

нятия педагога, заинтересовать детей, и у них повышается концентрация внима-

ния. В процессе игр со СТЕМ-стеной воспитанники учатся самостоятельно решать 

различные задачи, слышать друг друга в работе в группах или парах, учатся дого-

вариваться и совместно искать решение задачи. Нужно отметить также, что у де-

тей при использовании СТЕМ-стены улучшилась координация движений, мелкая 

моторика, наметилась положительная динамика в развитии ориентировки в про-

странстве. Игры с использованием СТЕМ-стены имеют значительный развиваю-

щий потенциал: дети учатся сравнивать, анализировать и обобщать действовать  

по алгоритму, проводить аналогии и делать выводы. Происходит увеличение ак-

тивного словаря и повышение уровня развития компонентов речевой системы, па-

мяти, мышления, воображения; навыков коммуникации. 

Таким образом, реализуемый в детском саду STEAM-подход способствует 

решению широкого спектра задач, а СТЕМ-стена, являясь частью развивающей 

образовательной среды, служит универсальным инструментом для данного подхо-

да, благодаря чему дети с особыми образовательными потребностями имеют воз-

можность в свободной игровой деятельности закреплять навыки и умения, полу-

ченные на занятиях. Стоит также отметить ещё одну важную особенность пред-

ставленных игр и упражнений – это возможность интеграции разных видов дея-

тельности и образовательных областей программы. 

Использование СТЕМ-стены на занятиях воспитателей и специалистов по-

зитивно отразилось на развитии воспитанников, поспособствовало решению задач 

коррекционного обучения. Положительные отзывы родителей и наблюдаемая ди-

намика в развитии детей говорят об эффективности проводимой работы и необхо-

димости её дальнейшего продолжения.  

Методическое пособие разработано с учётом современных тенденций в об-

разовании. Уровневая градация, заложенная в описаниях игровых упражнений, 
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позволяет варьировать в широких пределах степень сложности задания в зависи-

мости от уровня интеллектуального, психического развития дошкольника, а зна-

чит, использовать предлагаемые игры как в коррекционной работе, так и в инклю-

зии. Игры с использованием СТЕМ-стены будут полезны для всех педагогов  

и специалистов, работающих в дошкольных учреждениях, и позволит им органи-

зовать работу с различным детским контингентом в условиях конкретной образо-

вательной организации. 
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