Tema: Wir machen Designprojekte (Lehrwerk: ,,Horizonte 6, Mein Zuhause)

Heapb ypoka: OnuceiBaTh KOMHATY 110 00pa3Ily, UCHOIb3YS H3YUYEHHYIO JIEKCUKY MO TeME U MPEeIOrH MecTa, TpeOyIoIIe JaTeNbHbIN Majiexk Mpu OTBETE Ha

Borpoc «I'me?».
3amaun:

- AKTyanu3upoBaTh JIEKCUKY 110 TeMe «KUIbé».
- [ToBTOpUTE 3HAYECHUS IPEATIOTOB MECTA.

- ®opMHUpPOBATh TPaMMATHICCKUI HABBIK YIIOTPEOICHHS CYIIIECTBUTEIBHBIX B JaTEIHHOM MaIEkKe C MPEJIOTaMyi MECTa MPHU OTBeTe Ha Borpoc «I ae?».
- PazBuBath yMeHus aynupoBaHus (IOHUMAHUE BOIIPOCA).

Iean 3Tana
YpOKa

I[eﬂTeJILHOCTL Yuamuxcs

®opMyJIMPOBKH 3aJaHUMH

YueOHbIe MaTEpHAJIBI

1. IlpuBerct-
Bue. Beenenue
B CUTYalIUIO,
MOTHBAIS.

2 MUH

[TpuBETCTBYIOT yUMTENsl, OTBEYAIOT HA
BOIIPOCBHI.

Bbricka3bIBalOT CBOM MPEIIOI0KEHUS.
Beicka3bIBaloT CBOU MPEATIOI0KEHUS.
BoIpakaroT cBOE OTHOLIIEHHUE K UJIEE.

1. Hallo! Wie geht’s?

VYuuTens NoKa3bIBaeT NEPBBIN CIIAN] IIPE3EHTa-
LHHU:

Was ist dieser Mann von Beruf? Stimmt, er ist De-
signer. Was macht er? Er prdsentiert sein Design-
projekt. Wir werden heute Designer spielen. Wir
machen Projekte von einem Zimmer. Wie findet
ihr die Idee? Ist die Idee gut?

NI, pmumgapt 1

2. llenenona-
raHue " Iia-
HUPOBAHHUE.
2 MUH

DOopMyIUPYIOT LIEI.

3HaKOMSATCS C OLEHOYHBIMH PYOpHUKa-
MH.

VYyamuecss GopMyIHUPYIOT MYHKTHI
IUIaHA C TOMOIIBIO OLIEHOYHOU pyOpH-
KH.

Also, was ist unser Ziel heute?

Yuumenv nomocaem cgpopmynuposamo yeno.
Merkt euch! Es ist wichtig fiir jeden Designer, ihre
kreativen Ideen fiir Klienten gut zu prdsentieren.
Das heifst, ausfiihrlich (detailliert) das Zimmer
beschreiben. Dabei muss die Sprache gramma-
tisch richtig sein. Hier sind die Kriterien fiir die
Prdsentation. Je besser die Prdsentation ist, desto
grofer ist das Honorar.

Wir brauchen einen Plan. Was miissen wir wie-
derholen und lernen, um eine ausgezeichnete Be-
schreibung zu machen. Nehmt die Kriterien zu
Hilfe.

VYyurens noMoraer chopMyIupoBaTh MyHKTHI
IIJIaHa Ha HEMCIKOM A3BIKC, 3allMCBIBACT I1JIaH Ha

[Tpunoxenue la

Unser Ziel: den Designprojekt
von einem Zimmer machen und
prdsentieren.

[Tpunoxenue 2 . OieHOYHBIE
pyOpHKH.

[Mpunoxenne 1b

Unser Plan:
- Mobelstiicke wiederholen;




JOCKC.

- Grammatik wiederholen:

e Verben stehen, liegen,
hangen

e Pripositionen

e auf die Frage WO?
antworten

- Das Zimmer beschreiben.

AKTyanuzamus
nekcuku B PO
Das ist

Vuaniuecs OTraJblBar0T, KaKUE€ IIPECa-
MCTHI CIIPATAHBI 3a H.IPIpMOﬁ K Ha3bIBa-

VYuutens nokas3blBaeT KapTUHKY Ha BTOPOM Cllai-
ne npesentanuu: Hinter dem Schirm ist ein Zim-
mer. Das ist Tims Zimmer. Tims Zimmer hat auch

NI, pmumyapt 2*
[Tpunoxenue 3, kapToUKa-

Z'nM\Ii;{ne"' totT ux. Ilpu HeobxoaumocTu ucnonb- | ein Designer gemacht. Wie meint ihr, was es im onopa I.
3ytor omopy 1 Ha pabouem sucTe. Zimmer gibt? Was fiir ein Mébelstiick ist das?
(yuuTenpb mokas3bpIiBaeT Ha OTBEPCTUS Y HOMEPOB 1-
15) Ratet mal. Nehmt das Kdrtchen Nummer 1.
Hier sind Varianten. Sagt z.B. Das ist ein Tisch.
VYuurens cnpammubaer 2-3 y4€HUKOB, I10CJIE YETO
C TIOMOINBI0 MHCTpyMEHTa «BomeOHble depHH- .
R * Ucnonb3oBaHo ¢GoTo C caiita
nay CTHpAeT 4acTb (OHA U 3aHalT BOIPOC TO- | - eoo 0o
BropHo: «Und was meinst du? Was ist das? Hast
du eine ldee?»
Wir haben die Worter wiederholt (yuanTens otme-
YaeT TaJl0uKOi MEePBbINA MYHKT TUIaHAa)
AxkTyanu3anus | YUSHHKH BBITIONHSIOT 3aJaHus Ha Jetzt machen wir den Wettbewerb. https://www.learningsnacks.de/
rpammarude- | miaargopme Learning Snacks (tpu pe- share/320756/eca9341b32f73b
CKOT'O Mare- KHMa Ha BBIOOD) VYuuTenp npuriamaer y4eHHKOB prucoeuHuThest | 6235082a019bcf3760b3c86ch2
puana (ymot- K Urpe. (0Ot peTHHT)

pebnenue ria-
roJios Stehen,
liegen, hiangen;
IPEJIJIOTOB
MecTa; u3Me-
HCHUC apTHUKIIA

[To OKOHYAHHHU UTPBI YUUTEIh MOKA3bIBACT HA
Bropoil myHkT miana: Wir haben die Gramma-

NIn
https://www.learningsnacks.de/
report/#/register/11781/68f8def
3-62ef-4255-91b0-
09682785f71c

(MHIMBUTYaTBbHBIN 3a4ET B



https://m.fotostrana.ru/public/post/340499/1082015749/
https://www.learningsnacks.de/share/320756/eca9341b32f73b6235082a019bcf3760b3c86cb2
https://www.learningsnacks.de/share/320756/eca9341b32f73b6235082a019bcf3760b3c86cb2
https://www.learningsnacks.de/share/320756/eca9341b32f73b6235082a019bcf3760b3c86cb2
https://www.learningsnacks.de/report/#/register/11781/68f8def3-62ef-4255-91b0-09682785f71c
https://www.learningsnacks.de/report/#/register/11781/68f8def3-62ef-4255-91b0-09682785f71c
https://www.learningsnacks.de/report/#/register/11781/68f8def3-62ef-4255-91b0-09682785f71c
https://www.learningsnacks.de/report/#/register/11781/68f8def3-62ef-4255-91b0-09682785f71c

B JaTCIIbHOM

tik wiederholt (yauTens ormedaer ranoukoii BTo-

IIPOLIEHTAX )

TajIexe) POl MYHKT IJIaHa) [Tpunoxenue 4
5 MHUHYT

AKTUBU3AIMUSA- Yuutens pa3aaét KapTOUKU, HUKHUN Kpail koTto- | [Ipunoxenue 5
rpaMMaTuye- PBIX 3aTHYT BO BHYTPEHHIOIO CTOPOHY.

CKOT'O Mare- Y4YeHUKH MBICJICHHO OTBEUYAIOT Ha BO- Beantwortet die Frage auf dem Kdrtchen. Sagt,

puana (ymoT- | mpoc, UCIOJIb3Ys 00pasell B BepXHEH wo verschiedene Mabelstiicke sind. Dann priift

pebiieHue cy- | yactu kaprouku. CBepsioT cBoi oTBeT ¢ | euch. Unten (yuutens pa3rubaeT JUCT U OKa3bI-

IICCTBUTEIb- MPABUJILHBIM BapUAHTOM B HUKHEH BaeT OTBET B HIDKHEH yacTu KapToukw) ist die

HBIX B J1aTCJIb-
HOM ITagcCKe
IIpHU OTBECTC HA

9aCTH KapTOUYKH.
Y4eHnuku o0pasyroT napy ¢ Apyrum
yueHHUKOoM. OOMEHMBAIOTCS KapTOUKa-

richtige Antwort.
Nachdem tauscht die Kdrtchen mit einem\einer
Mitschzler(in) um. Zuerst lasst ihn\sie deine Fra-

BOTIPOC MH, TI0 O4Yepe/I OTBEYAIOT Ha Bonpockl, | ge beantworten. Korrigiert die Fehler, wenn es
«me?»). OCYIIECTBIISAIOT B3aMMOIIPOBEPKY. ndtig ist. Dann beantwortet seine\ihre Frage.
6 MuH [Tapsl MoryT MeHsThes 10 10 pa3 o Sucht nachdem das andere Paar.
KOJIMYECTBY KapTOUEK.
Wir haben das Zimmer beschrieben (yuutens ot-
MeYaeT rajJouKol CICIYIOIIN TYHKT IIaHa)
Bocnpusitue Jetzt versuchen wir eigene Designprojekte zu ma- | /1, ¢puumuapt 3
Ha CIyX C T0- chen. Zuerst werde ich Designerin. Ihr seid meine | Ipunoxenue 6, pa3pe3Hoi
HUMaHHEM Klienten. Marepuan
HY>KHOU UH- Thr habt den Raum und einige Mobelstiicke aus
bopmanuu. Papier (memoHCTpUpYeT M1aH KOMHATHI U ITPe/i-
Omnwucanue METBI M3 pa3pe3Horo Habopa). Hort mir zu und
KOMHATBI. stellt die Objekte richtig.
5 MUH Crnymaror yuuTens, paccTapisoT Me- VYuurtens Ha3bIBaeT, I7ie HAXOAUTCS MeOEeIb B CO-
0eJb B COOTBETCTBUHU C PEINTUKAMHU OTBETCTBHH C KapTUHKOM Ha ¢uumnyapre 10. [Ipu
YUUTEIS. OMMCAaHNWU KOMHAThl IOMHUMO MPEJIOTOB MECTa
CBepsIoT MOJYYUBIIMNCS TJIAH C PU- YUYHTENb UCTIONBb3yeT Hapeuns rechts von ..., links
CYHKOM Ha ¢uumyapre VON, ecTaMU yKasbIBas HallpaBJICHUS
IToaroroska VYuurenps npeiaraeT co3aarb cBoi Au3aiiH kom- | [lpunoxenue 6, pazpe3Hoit

mpoekTa (Tia-
Ha KOMHATBHI).
5 MHH

["'OTOBSAT MPOEKTHI, IPU HEOOXOIUMOCTH
M3TOTABIIMBAIOT JIOMOJHUTEIbHbBIE
IpeaMeETHI (PUCYIOT U BBIPE3AI0T),
peIMEThl PACCTaBISIOT OOBEKTHI Ha

HaTbI

Jetzt spielen wir Designer. Macht den eigenen
Plan. Man kann die Mébelstiicke hinzufiigen.
Zeichnet die Mébelstiicke und schneidet sie dann.
(yllumeﬂb nokasvleaem astcecmamut, 4mo MOHCHO

Marepual OJUH Ha napTy
HOKHUIIBI, OymMara, [IBETHbIE
KapaHAaly win (GaoMacTepbl




Makere.

['OTOBSAT yCTHYIO ITpEe3EHTAIIHIO, UC-
NOJIb3Ys KAPTOUKY-OIIOpPY 2 U KPUTEPHH
OLICHOYHBIX PYyOpUK.

coenams)
Danach beschreibt das Zimmer. Nehmt die Krite-
rien und das Kdrtchen 4 zu Hilfe.

[Tpunoxenue 2, O1eHOYHBIE
pyOpuku

[Ipunoxxenue 3, KapTouka-
ornopa 2

Omnwucanue Pabotarot B mape, mo oyepenu npesen- | Jetzt arbeitet zu zweit. Ein Schiiler ist Designer,
KOMHATBI. TYIOT CBOM MIPOCKT. der andere ist sein\ihr Klient. Designer beschrei-
6 MuH ben das Zimmer (nehmt das Kdrtchen 4 zu Hilfe)
fiir ihre Klienten. Die Klienten miissen dann be-
stimmen, wie viel Geld sie fiir die Arbeit bezahlen.
Pednexcus. JlaroT OlleHKY MOHOJIOTHYECKOMY BBI- Schdtzt die Prdsentation euer Partner ein. Nehmt | ITpusioxenue 2, OlieHOYHbIC
B3aumoorieHka | cka3pIBaHHIO OJHOKIACCHHKA, osk3y- | die Kriterien zu Hilfe. pyOpuKH
4 MuH SCh KpUTepUAMHU. OTMEYAIOT 3HAKOM Notiert mit dem ,,+*, was gut ist? Markiert, was
«+», 4TO MOTYYHIOCh. Binenstor map- | man noch iiben muss?
KEPOM, YTO HYXKHO €IIE TOBTOPHTb.
Jomainee 3anuchIBalOT JOMAIIHEE 3a/IlaHue [Ipu HE0O6X0AUMOCTH 10padOTaTh ONMHUCAHNE KOM-
3aJJaHKe HATBI TI0 KPUTEPUSM OLICHOYHBIX PYOPHUK

1 mun




Unser Ziel:

das Designprojekt von
elinem Zimmer machen
und prasentieren.



[Tpunosxenue 1b

e \erben stehen, liegen,
hangen



e Prapositionen

e auf die Frage WO?
antworten



[Tpunoxenue 2

KpuTtepun k npe3seHTanuu 1u3aifH - NIpoeKkTa

O6BEM Conepxanue I'pamoTHOCTH
Das B moéwm pac- 51 mauan(a) pacckas ¢ BBOJHOIO [lepeuncnsis npeaMeTs B KOMHATE, 5
kostet CKase He Me- NIPEUIOKEHUS NPaBUIBHO YyHOTpeOmI(a) apTUKIIb T1e-
200 € Hee 12 npen- Das ist mein Designprojekt . pell CyIIeCTBUTEIbHBIMU, HAIIPUMED:
JIOKEHU.
S pacckazai(a) o Tom, kakas me- | Das ist ein Sessel.
OeJIb HaXOIUTCS B KOMHATE C I10- Das ist ein Fenster.
MOIIBI0 (Ppasbl Das ist eine Tiir.
Dasist ein ...\ein ...\eine ... (kapmouxa-onopa 1)
(kapmouka-onopa 1)
A pacckazan(a), riae HaXoasATCs Sl ucnonb30Ba raarosl
KaK MUHHMYM JIECATh [IPEIMETOB liegen, héngen, stehen B mpaBuiIbHOM
MeOelu U UHTEPbepa, UCIIONIb3YSL: rpaMMaTH4ecKoii hopme:
- Tiaroiel stehen, hdngen, liegen Die (eine) Lampe héangt.
(kapmouka-onopa 2) Zwei Lampen hingen.
- IPEATIOTH MecTa an, auf, tiber, (kapmouka-onopa 2)
unter, vor, hinter, neben, zwischen, 51 mpaBuIIbHO ynotpedui(a) apTHKIIb
in. UMEH CYIIECTBUTENBHBIX TOCIIE IPEIIO-
(kapmouka-onopa 2) rOB MECTa, OTBEYAOIIMX HA BOIIPOC JIa-
TeJBHOTO nazexka «I ne?», Hanpumep:
Der Bildschirm steht auf dem Tisch.
Der Schreibtisch steht vor dem Fenster.
Das Bild hiangt an der Wand.
Das Poster hangt zwischen den Bildern.
(kapmouka-onopa 2)
Das B moém pac- 51 Havan(a) paccka3 ¢ BBOJAHOTO [epeuncisisi mpeaMeThl B KOMHATE, 5
kostet CKase He Me- IIPEAIOKEHUS MPaBUJIBHO yoTpeOus(a) apTUKIIb I1e-
100 € Hee 10 mpen- | Das ist mein Designprojekt . pell CYLIECTBUTEIBHBIMH, HAIPUMEP:
JIOKEHHI.

A pacckazan(a) o Tom, Kakas Me-
0eJ1b HaXOAUTCS B KOMHATE C T0-
MOIIBIO (pazbl

Das st ein ...\ein .. \eine ...
(kapmouka-onopa 1)

S pacckazan(a), e HaXoAsTCs
KaK MHHIMYM BOCEMb ITPEJIMETOB
MeOenu U HHTEephepa, UCTIONIB3YS:
- Tyarousiel stehen, hingen, liegen
(kapmouka-onopa 2)

- IpeJYIOTH MecTa an, auf, tiber,
unter, vor, hinter, neben, zwischen,
in.

(kapmouka-onopa 2)

Das ist ein Sessel.
Das ist ein Fenster.
Das ist eine Tiir.
(kapmouxa-onopa 1)

1 ucronb30Ball TIAroJibl
liegen, hdngen, stehen B mpaBubHOI
rpaMMaTH4eckoi opme:
Die (eine) Lampe héangt.
Zwei Lampen hingen.
(kapmouka-onopa 2)

51 mpaBuibHO ynotpedui(a) apTHKIb
UMEH CYIIECCTBUTECIBHBIX IMOCJIC IMTPEAJIO-
roB MCCTa, OTBCYAIOIINX HA BOIIPOC Ia-
TeJbHOro najexa «I ' ne?», Hanpumep:
Der Bildschirm steht auf dem Tisch.
Der Schreibtisch steht vor dem Fenster.
Das Bild hangt an der Wand.

Das Poster hiangt zwischen den Bildern.
(kapmouka-onopa 2)




Das
kostet 50
€

B moém pac-
CKaze He Me-
Hee 8 mpeio-
KEHUM.

S navas(a) paccka3 ¢ BBOJHO-
TO MPEAIOKCHUA
Das ist mein Designprojekt .

S pacckazain(a) o Tom, Kakasi Me-
0eJIb HaXOAUTCS B KOMHATE C T10-
MOIIBI0 Ppasbl

Das ist ein ...\ein ...\eine ...
(kapmouka-onopa 1)

A pacckazan(a), riae HaxoaATCs
KaK MHHHMYM IIIECTh IIPEIMETOB
MeOenu U HHTepbepa, UCTIONb3YS:
- Tyarouiel stehen, hingen, liegen
(kapmouxa-onopa 2)

- IpeJYIOTH MecTa an, auf, tiber,
unter, vor, hinter, neben, zwischen,
in.

(kapmouka-onopa 2)

Hepe‘lI/ICHﬂﬂ npeaAMEThl B KOMHATC, g
MPaBUJILHO YIIOTpeOus(a) apTUKIIb TTe-
pen CyLIECTBUTEILHBIMU, HAIIPUMED:

Das ist ein Sessel.
Das ist ein Fenster.
Das ist eine Tiir.
(kapmouxa-onopa 1)

S ucnonb30Ball I1aroJbl
liegen, héngen, stehen B mpaBwiibHOM
rpaMMaTH4ecKoi hopme:
Die (eine) Lampe hangt.
Zwei Lampen hingen.
(kapmouka-onopa 2)

51 npaBuiibHO yroTpeOus(a) apTUKIIbL
UMEH CYIIECTBUTECIIBHBIX ITOCJIC ITPEATIO-
roB MCCTa, OTBCYAIOIIMNX Ha BOIIPOC Aa-
TCIBHOI'O ITaaCXKa ((FI[C?», HaIlpuMep:
Der Bildschirm steht auf dem Tisch.
Der Schreibtisch steht vor dem Fenster.
Das Bild hiangt an der Wand.

Das Poster hangt zwischen den Bildern.
(kapmouka-onopa 2)




[Ipunoxenue 3

Kartchen 1
Was ist das?

Das ist eine ... Das ist ein ... Das ist ein ...
Blume * Bildschirm . Boden "’_“."ﬂ"'“ Bett -
Decke\_ﬁ Blicherschrank Papierkorb Bild
Lampe Schreibtisch Sessel q Fenster

, I-—
Tar Spiegel - Stuhl Poster EI 4
,‘ X
Uhr Teppich Regal
' -
Wand - Tisch : Sofa E
Kaértchen 2
Was
? ? ?
Was? Wer~ macht? Wo?
Der Schreibtisch
Der Tisch steht
Der Stuhl
Der Bildschirm
Der Blicherschrank Schreibtisch
Uber Stuhl
Der Teppich liegt dem | Sessel
Der Ball Tisch
auf
an 4 Bucherschrank
Die Lampe steht . Bildschirm
hinter
Das Sofa dem | Fenster
Das Bett zwischen Sofa
Das Regal — vor neben Wand
Das Poster hangt der | Decke
unter Tir
Lampe
Die Lampen hangen
Die Sportschuhe liegen
Die Blicher stehen




I-




[Tpunoxenue 5

1. Wo steht der Schreibtisch?
Der Schreibtisch steht ... .... Fenster.

Der Schreibtisch steht ... .... Sofa.

2. Wo ist der Bildschirm?
Der Bildschirm ist ... .... Schreibtisch.

Der Schreibtisch steht vor dem Fenster.
Der Schreibtisch steht hinter dem Sofa.

Der Bildschirm ist auf dem Schreibtisch.

3. Wo steht der Stuhl?
Der Stuhl steht ... .... Schreibtisch.

Der Stuhl steht neben dem Schreibtisch.
Der Stuhl steht vor dem Schreibtisch.

4. Wo ist das Sofa?
Das Sofa ist ... ... Schreibtisch.
Das Sofa ist ... ... Blicherschrank und ... Blicherregal.

Das Sofa ist vor dem Schreibtisch.
Das Sofa ist zwischen dem Biicherschrank und dem
Blicherregal.

5. Wo steht der Blicherschrank?
Der Biicherschrank steht ... .... Sofa.

Der Biicherschrank steht vor dem Sofa.
Der Biicherschrank steht neben dem Sofa.

6. Wo steht der kleine Tisch?
Der Tisch steht ... ... Sofa.
Der Tisch steht ... ... Sofa und ... Regal.

Der Tisch steht neben dem Sofa.
Der Tisch steht vor dem Sofa.
Der Tisch steht zwischen dem Sofa und dem Regal.




7. Wo liegt der Teppich?
Der Teppich liegt ... .... Tisch.

Der Teppich liegt unter dem Tisch.

8. Wo ist das Bett?
Das Bett ist ... ... Regal.

Das Bett ist neben dem Regal.

9. Wo hangt die Uhr?
Die Uhr hangt ... ... Fenster und ... Regal.

10. Wo hangt das Poster?
Das Poster hangt ... ... Wand ... ... Sofa.

Die Uhr hangt zwischen dem Fenster und dem Re-
gal .

Das Poster hangt an der Wand Uber das Sofa.










