«Угольки»
Цель: развитие внимания и быстроты реакции, позитивный эмоциональный фон.
Все играющие встают или садятся в круг. Ведущий показывает два одинаковых предмета (можно взять два небольших камня). Это – «угольки». Их нужно быстро передавать по кругу. Тот, у кого их окажется сразу два, выбывает из игры. Выигрывают 5-6 игроков, оставшиеся до конца в игре. Если участников больше 20 можно пустить три «уголька».
