«Волк в овечьей шкуре»
Цели: Развитие умения вступать в контакт, выбор эффективной стратегии.
Ведущий готовит заранее листочки бумаги (по количеству играющих). Все листочки пустые, кроме одного, на котором написано «Волк в овечьей шкуре». Ведущий раздаёт листочки играющим. Участники игры должны вычислить, кто из них волк. Они хаотично двигаются, задавая друг другу вопросы, на которые можно ответить только «Да», «Нет» или «Я не хочу отвечать на этот вопрос». При этом волк в ответ на все вопросы должен говорить неправду. Нельзя задавать вопросы, ответы на которые очевидны, например, «Сейчас лето?», «Ты говоришь по-русски?», «Тебя зовут (имя игрока)?». Нельзя спрашивать «Ты – волк?». Ведущий засекает 5 минут. Если у кого-то из играющих появляется подозрение, он поднимает руку и высказывает его: «Я думаю, что волк – это … (имя участника)». Если группе за 5 минут не удаётся найти волка, то ведущий даёт ещё 5 минут, чтобы участники совместными усилиями определили, кто является волком в овечьей шкуре.
