«Подводная лодка»
Цели: концентрация внимания, ориентация в пространстве, внимательное отношение друг к другу (перемещаться нужно осторожно, чтобы не навредить кому-нибудь из играющих).
Всем игрокам завязывают глаза (в крайнем случае, можно просто закрыть глаза). Ведущий тайно назначает одного из игроков на роль «подводной лодки». Он может снять повязку с глаз.
По сигналу ведущего игра начинается, и все играющие (с завязанными глазами) отправляются на поиски подводной лодки. У каждого встречного они спрашивают: «Подводная лодка?». Если другой отвечает тем же вопросом, становится ясно, что это не подводная лодка.
Игрок, который является подводной лодкой, ведёт себя очень тихо. Когда его спрашивают «Подводная лодка?», он не даёт ответа. Спрашивающий остаётся с ним, и теперь они вместе образуют большую подводную лодку. Повязка с глаз снимается.
Игра заканчивается, когда все играющие нашли подводную лодку и стали её частью.
