«Сосед справа»
Цели: концентрация внимания, скорость реакции, двигательная активность, позитивный эмоциональный настрой.
Все участники игры усаживаются или встают в круг. Водящий становится в центре круга. Обращаясь то к одному, то к другому из играющих, водящий каждому задаёт какой-нибудь вопрос или же просит исполнить какое-либо движение: встать и повернуться на месте или три раза хлопнуть в ладоши и т. п. Но ответить на заданный вопрос или выполнить требуемое движение должен не тот, к кому водящий обращается, а его сосед справа, на которого водящий даже и не смотрит. Получив ответ, водящий тотчас же обращается к другому, к третьему и так далее, пока кто-нибудь из играющих не ошибётся.
Задавать вопрос (или давать задание) нужно быстро и внезапно. Так же быстро нужно дать и ответ (или выполнить требуемое движение). Если задан вопрос, на который трудно сразу ответить, то можно сказать: «Не знаю», что уже является ответом, но только не молчать.
Если кто-то ошибается (отвечает сам, когда к нему обратился водящий, или не реагирует, являясь соседом справа, того, к кому обратился водящий), то он становится водящим, а прежний водящий занимает его место.
