«Домино»
Цели: Больше узнать друг о друге, осознать, что внутри группы есть сходства и различия, тренировать концентрацию внимания, кратковременную память.
Один из играющих называет два факта о себе, например: «Правая рука – я учусь в школе, левая рука – у меня есть кошка». Два участника, которые соответствую этим признакам, подходят и берут за руку первого участника (за правую руку берёт тот, кто тоже учится в школе, за левую – тот, у кого тоже есть кошка). Присоединившиеся участники добавляют по одному факту для своих свободных рук. Например, участник справа поднимает свободную правую руку и говорит: «Я люблю пиццу», участник слева поднимает свободную левую руку и говорит: «Я живу на пятом этаже». Необходимо, чтобы участие смогли принять все, и в итоге образовался круг. Если какой-то из объявленных фактов не подходит ни одному участнику игры, нужно придумать новый признак, чтобы была возможность продолжить цепочку.
