«Третий – лишний»
Цели: концентрация внимания, положительный эмоциональный фон, физическая активность.
Игроки встают в круг по двое (один за другим лицом в круг). Один играющий – убегает, второй – водящий (догоняет). Водящий бежит за убегающим игроком вокруг стоящих в круг игроков по внешнему кругу, не пересекая его (рисунок 1). Убегающий игрок в любой момент может забежать в круг и встать перед одной из пар (рисунок 2), и тогда убегать должен тот игрок, кто оказывается третьим и стоит с внешней стороны круга (рисунок 3). Если водящему удаётся догнать убегающего и дотронуться до него, т.е. «осалить» (рисунок 4), то направление меняется: «осаленный» становится водящим, а бывший водящий убегает (рисунок 5).
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)Подробное описание игры: https://www.teenstysovka.com/детская-игра-третий-лишний/
