«Колдуны»
Цели: концентрация внимания, наблюдательность, выстраивание взаимоотношений в группе.
Играющие встают в круг с закрытыми глазами. Они все являются жителями деревни. После этого ведущий, дотронувшись до плеча, назначает двух-трёх из них колдунами. Затем все открывают глаза и начинают совершать хаотичное движение, пожимая друг другу руки. Каждый из колдунов может (но не обязан!) при рукопожатии «заколдовать» играющего, которому он пожимает руку, незаметно почесав его ладонь. «Заколдованный», совершив ещё два рукопожатия с кем-нибудь, уходит в специально отведённое место для «заколдованных» (выходит из игры). Если колдун попытается «заколдовать» другого колдуна, то ничего не происходит.
Задача простых жителей деревни – разоблачить всех колдунов, присматриваясь друг к другу. Если у кого-либо из играющих возникло подозрение, он может поднять руку, попросив слово, и озвучить свои подозрения. Если он ошибётся, то выбывает из игры.
Задача колдунов, в свою очередь, – «заколдовать» всех жителей деревни.
